CHOUR René-Louis

Diplomé d’un master 2 Art Plastique, spécialisé

dans le jeu vidéo et I'art numérique, je congois,
i 5 4] écris et prototype des jeux vidéo

N -

Expériences

2019 Bénévolat : Stunfest 2019 catering et buvette
Mooc : Apprentissage avec le CNED des bases de
la programmation orientée objet

2018 e Web Design : Réalisation d’un site internet pour
I'association GweltVo (en cours)
e Encadrement des étudiants de la licence
professionnelle pour la création de leur projet
tutoré

2017 Création de I'association Gamaturgie, collectif
militant de créations de Jeux

2014 Stagiaire au sein de la société Sushee située a
Lanion

Etudes

2018 | Master 2 Jeux Vidéo (Montpellier- Université Paul
Valéry)
Mémoire sur l'influence de la cybernétique dans le
jeu vidéo. Réalisation du prototype
« L'Odradek », adaptation d'une nouvelle de Frantz
Kafka

2015-2016 Master 1 Jeux Vidéo (Montpellier- Université Paul
Valéry)
Mémoire sur le theme de la répétition dans le jeu
vidéo en s'appuyant sur I'exemple de Papers, Please
(Lucas Pope). Réalisation du prototype « La sym-
phonie des idiots »

2013-2014 ' Licence professionnelle Jeux Vidéo (Montpellier-
Université Paul Valéry)

0627825351 29 ans
richour@hotmail.fr
Permis B

Jeux : r-l.itch.io/
Portfolio : tombe-rl.tumblr.com/
Association : gamaturgie.itch.io/

Compétences

Game Design

- Rédaction de documents de
game design

- Courbe de progression et game
flow

- Prototypage

- Organisation de sessions de
tests

Informatique & logiciels

- Construct 2 : Bonne maitrise

- Unity : En apprentissage

- Photoshop : Utilisation réguliere
- Bases en logiciels de PAO
(Illustrator, Indesign)

- Anglais lu, écrit, parlé

Centres d’intéréts

Lecture (Romans, Essais, BD)

Films et courts-métrages
d’animation

Natation

Jeu de Go



